TEMAS SELECTOS DE INGENIERIA DE
SOFTWARE.

DESARROLLO DE APLICACIONES CON
TECNOLOGIA ANDROID.

1. Introduccién a la Tecnologia Android.

1.1 Android y su importancia

1.2 Android Studio

1.3 Descarga e Instalacion de Android Studio
1.4 Creacién de un Proyecto en Android Studio

1.5 Emuladores

1.6 Estructura de un Proyecto

Revision e Instalacion del Software a utilizar:

=  Android SDK.
=  Android Studio.

2. Componentes de una Aplicacion Android.

2.1 Actividades: Activity

2.2 Vistas: View

2.3 Invocadores: Intent

2.4 Servicios: Service

2.5 Proveedor de Contenido: Content Provider
2.6 Receptor de Avisos: Broadcast Receiver
2.7 Componentes Graficos: Widget

3. Interfaces de Usuario y Vistas.

3.1 Introduccion a Vistas

3.2 Introduccion a los Layouts

3.3 Paleta de Componentes

3.4 Eventos de Usuario

3.5 Menus y Barra de AccionesConexion a Internet.

Desarrollo de Aplicaciones con Tecnologia Android Pagina 1 de 3



4. Manejo de Contenido Multimedia.

4.1 Reproduccion de Audio
4.2 Reproduccion de Video
4.3 Grabacion de Sonido
4.4 Grabacion de Video

5. Introduccioén a la Persistencia.

5.1 Almacenamiento de Preferencias

5.2 Manejo de archivos

5.3 Administracion de datos con SQLite
6. Proveedores de Contenido.

6.1 Compartiendo datos en Android

6.2 Creando un proveedor de contenido

6.3 Usando un proveedor de contenido
7. Interactuando con la Red.

7.1 Trabajando con HTTP

7.2 Consumo de Webservices

8. Programando Localizacién.

8.1 Obteniendo Datos de Geolocalizacion
8.2 Despliegue de Mapas
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