Temas Selectos de Graficacion
Vision Computacional

Temario

1. Introduccidn

e iQué entendemos por Visién Computacional?

e Teoria de Marr

e Descripcidon general del curso y Modelo de Visién Humana

e Formacién de imagenes (proyecciones, pinhole camera, lentes, aberraciones)
e Sensores (CCD, CMOQS, range finder)

e Representacion de colores

2.Sistemas Lineales

e Sistemas Lineales e Invariantes
e Convolucion
e Filtros Espaciales

3.Extraccion de caracteristicas

e Bordes

e Sobel, Canny.

e Hough (lineas, circulos)

e Esquinas (Harris)

e Espacio-escala (piramides, piramides laplacianas, wavelets)

4. Descriptores

e |nvarianzas

e Histogramas - LBP

e Textons

e Texturas

e Momentos

e Filtros direccionables
e SIFT, SIFT-PCA

5.Segmentacion

e Umbral simple, umbral adaptativo

e Crecimiento de regién

e Divisora de aguas

e Particién de grafo

e Contornos activos (snakes,asm,levelsets)



6. Estimacién de movimiento

e Flujo éptico
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