MATERIA PARA EL SEMESTRE 2026-2

Profesora: Dra. Jimena Olveres Montiel

Materia Temas Selectos de ingenieria en computacién: “Aprendizaje de mdaquina y profundo”
Horario Lunes y miércoles: 9-11 am

Objetivos:

El alumno comprendera e implementara los métodos mas importantes de aprendizaje de maquina y aprendizaje profundo
Conocerd e implementara los métodos mds importantes de clasificacion y regresion.

Comprenderd la importancia preprocesamiento de los datos

Serd capaz de seleccionar el mejor modelo de aprendizaje de maquina y/o de aprendizaje profundo, de acuerdo a las
particularidades del problema a resolver tomando en cuenta las caracteristicas y ventajas de cada uno de los modelos.

Temario

1 Introduccion
1.1 Introduccién al aprendizaje de maquina.

1.2 Conceptos Aprendizaje de Maquina y relacidn con otras disciplinas.

1.3 Problemas fundamentales en el disefio de aprendizaje de maquinay las bases de

datos.

1.4 Clasificacién supervisada y no supervisada.
2 Funciones de decision

2.1 Funciones de decisidn lineales

2.2 Funciones de decisién no lineales

3 Clasificacion no supervisada
3.1 K-means
3.2 Maximizacion de la Expectativa

4 Clasificacion supervisada

4.1 Distancias e instancias

4.2 K-Nearest Neighbour

4.3 Arboles de decision

4.4 Maquinas de soporte vectorial

5 Clasificacion Bayesiana

5.1 Teoria de la deteccion y la estimacion.

5.2 Clasificacién bayesiana como un problema de decisién estadistico.
5.3 Caracterizacion de momentos estadisticos.

6 Regresion
6.1 Regresion Lineal
6.2 Regresion Logistica

7 Extraccion de patrones y reduccion de dimensionalidad
7.1 PCA y Analisis discriminante lineal (Fisher)
7.2 DFT, DCT, Gabor, Wavelets

8 Aprendizaje profundo



8.1 Principios de las redes neuronales artificiales
8.2 Redes neuronales convolucionales y sus diferentes modelos
8.3 Retro-propagacion y descenso del gradiente

9 Experimentacidn y validacién de modelos
9.1 Métricas de validacion

9.2 Métodos de experimentacion.

9.3 ROC y matriz de confusion.



